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A Fundacao de Apoio a Pesquisa do Estado da Paraiba — FAPESQ/PB, em parceria com a
Secretaria de Estado da Ciéncia, Tecnologia, Inovacdo e Ensino Superior da Paraiba -
SECTIES/PB torna publica a abertura das inscricbes para o Game Dev Quest, circuito
competitivo voltado ao desenvolvimento e langcamento de jogos independentes (Jogos
Indies) na industria gamer, com etapas eliminatérias e classificatorias, conforme disposto a
seguir.

1. DO OBJETO

1.1 O objetivo do circuito Game Dev Quest é fomentar a criacdo do polo de jogos na
Paraiba, incentivando o crescimento da industria de jogos indie, visando apoiar e estimular
equipes iniciantes, assim como equipes experientes no desenvolvimento e
profissionalizacéo de jogos digitais.

1.2 O Game Dev Quest serd um circuito competitivo em que equipes multidisciplinares
deverdo aprimorar e/ou desenvolver jogos independentes no periodo estabelecido neste
Edital.

1.3 O Game Dev Quest acontecera entre os meses de novembro de 2024 a julho de 2025,
com a consolidacao dos vencedores em evento publico.

1.4 O Game Dev Quest compreendera 03 (trés) fases:

1.4.1 Para a Primeira Fase serdo selecionadas 40 (quarenta) equipes com base no
potencial de inovacdo da ideia do jogo e nas experiéncias prévias dos integrantes, as
equipes participardo de workshops direcionados para a construgdo e/ou refinamento da
ideia e terdo acesso a contetudo exclusivo com viés empreendedor focado na industria
gamer;

1.4.2 Para a Segunda Fase serdo selecionadas as 20 (vinte) equipes com os melhores
projetos, dentre as 40 (quarenta) equipes da primeira fase, com base na apresentacéo e
maturidade da proposta do jogo, a partir da analise dos entregaveis definidos no Item 6.9.3,
conforme critérios estabelecidos no Item 6.9.4 deste Edital. Nesta fase as equipes
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receberdo mentoria especializada e aporte financeiro, dos valores descritos no Iltem 6.10.2,
para o amadurecimento e comercializacdo do jogo, transformando-se em uma startup;
1.4.3 Para a Terceira Fase, serdo selecionadas 10 (dez) startups, dentre as 20 (vinte) da
segunda fase, que obtiverem o melhor desempenho, a partir da analise dos entregaveis
definidos no Item 6.10.3, conforme os critérios definidos no Item 6.10.4 deste Edital. As
startups serdo incubadas e aceleradas no Programa Parque Tecnoldgico Horizontes de
Inovacgéao, e receberdo um segundo aporte financeiro, dos valores descritos no Iltem 6.11.2,
mais suporte para o langcamento do jogo em plataforma digital. Além disso, os 05 (cinco)
melhores jogos com maior potencial comercial serdo lancados para o mercado, irdo compor
o polo de jogos digitais da Paraiba e terdo a oportunidade de apresentar seu negdécio a
possiveis investidores da industria gamer.

2. DO CIRCUITO

2.1 O Game Dev Quest é dirigido a entusiastas do desenvolvimento de jogos indie em todo
0 pais, oportunidade em que as equipes podem ser multidisciplinares envolvendo:
programadores, designers, artistas, musicos, escritores e quaisquer outros interessados no
setor de entretenimento digital.

2.2 A programacao do Game Dev Quest compreende a aplicacdo de metodologia de
ideacao, palestras, workshops, mentorias especializadas e avaliagbes para a selecao dos
melhores jogos desenvolvidos.

2.3 A abertura oficial do Game Dev Quest e o credenciamento das equipes classificadas
se dara as 9h00min (horario de Brasilia) no evento de Kickoffl, obedecendo o cronograma
definido no Item 9 deste Edital, que sera divulgado previamente pelos canais de
comunicacédo da Secretaria de Estado da Ciéncia, Tecnologia, Inovacéo e Ensino Superior
da Paraiba e Fundacdo de Apoio a Pesquisa do Estado da Paraiba nos seguintes
enderegos eletronicos https://paraiba.pb.gov.br/diretas/secretaria-da-ciencia-tecnologia-
inovacao-e-ensino-superior e https://fapesa.rpp.br/, respectivamente.

2.4 Durante todo o circuito, as equipes poderdao escolher livremente as tecnologias,
equipamentos, processos de criacdo, técnicas, materiais e ferramentas para o
desenvolvimento dos jogos.

2.5 As equipes seguirdo uma metodologia proposta e terdo mentores e especialistas por
todo o circuito, para criar, aprimorar e gerenciar seus jogos, planejando, profissionalizando,
testando e validando comercialmente o seu negécio, de acordo com o objetivo deste Edital.

3. DAS EQUIPES

3.1 Cada equipe devera ser composta por até 06 (seis) participantes.

! Kickoff: significa dar inicio, sera o evento de abertura do circuito com as equipes selecionadas.
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3.2 Cada equipe deveréa indicar um membro para atuar como Diretor(a) Executivo(a)
(CEO) da empresa a ser constituida, sendo responsavel pela gestao do projeto e da equipe.
3.3 O CEO (Diretor Executivo) da equipe deve ter, obrigatoriamente, 18 anos completos
a partir da data de publicacdo deste Edital ou, no caso de ser menor de idade, ser
legalmente emancipado.

3.4 As equipes devem estar integralmente formadas antes do ato de inscrigdo.

3.5 Nao sera permitida a troca ou inclusdo de novos integrantes apés o periodo de inscrigéo.
3.6 Nao sera permitida a inscricdo de participantes em mais de uma equipe, sob pena de
desclassificacao.

4. DAS INSCRICOES

4.1 Cada integrante da equipe deve estar adimplente com a FAPESQ/PB.

4.2 Cada integrante da equipe deve estar em situacao regular no pais, se estrangeiro.

4.3 Cada integrante da equipe ndo pode ter vinculo societario com outras empresas que
tenham atividades dentro do escopo de jogos digitais, sob pena de desclassificacéo.

4.4 As inscricdes deverdo ser realizadas exclusivamente pelo(a) CEO designado(a) por
cada equipe e sera permitida apenas uma inscricdo por equipe.

4.5 Em caso de multiplas inscricdes por uma mesma equipe, sera considerada valida
apenas a ultima inscri¢ao.

4.6 As inscricdes para este Edital sdo gratuitas e deverdo ser realizadas por meio do
Formulario de Inscricdo  Online  disponivel no  endereco  eletrdnico
https://sigfapesqg.ledes.net no periodo indicado no Cronograma deste Edital (Item 9).

4.7 Para proceder a inscricdo do projeto e concorrer as vagas descritas neste Edital, o(a)
o(a) CEO da equipe devera realizar individualmente o cadastro na plataforma SIGFAPESQ
e preencher o Formulario de Inscri¢cdo Online disponivel em Editais Abertos, a partir do
endereco eletronico https://sigfapesqg.ledes.net.

4.8 No ato da inscri¢cao, o(a) CEO devera enviar os seguintes documentos comprobatorios
através do Formulario de Inscrigdo Online:

4.8.1 Copia digitalizada do Documento de Identificacdo pessoal (RG) do(a) CEO e de
cada um dos membros da equipe, em formato PDF;

4.8.2 Copia digitalizada do Cadastro de Pessoa Fisica (CPF) do(a) CEO e de cada um
dos membros da equipe, em formato PDF,;

4.8.3 Declaracdo de Disponibilidade do Diretor Executivo (CEO), com assinatura
eletronica validada na plataforma Gov.br, considerando impreterivelmente o ANEXO lII;
4.8.4 Declaracado de Disponibilidade de Membro da Equipe (uma declaracao para cada
membro da equipe), com assinatura eletrénica de cada membro da equipe validada na
plataforma Gov.br, considerando impreterivelmente o ANEXO llI;

4.8.5 Comprovante de experiéncia prévia de cada membro da equipe, conforme a tabela
apresentada no Item 5.3.
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4.8.6 Arquivo em formato PDF com o Storytelling? do jogo seguindo o template
<https://docs.google.com/document/d/1JbP5mrTVYySH3L97NEgxZj8T115pGkLmgg2Dslaz
DsFY/edit?usp=sharing>, em campo especifico do Formulario de Inscricdo Online,
contendo os seguintes elementos: Titulo do game; Género; Publico-alvo; Plataforma;
Estagio de desenvolvimento; Mundo do jogo; Descricdo do jogo; Inovagdo; Regras e
objetivo principal.

4.9 O horario limite para envio da documentacao sera até as 18h (dezoito horas), horario
local, da data descrita no Cronograma deste Edital (Item 9), ndo sendo aceito envio de
documentos apds este horario.

4.10 Recomenda-se o0 envio da documentacdo, de forma legivel e com prudente
antecedéncia, uma vez que a FAPESQ/PB e/ou a SECTIES/PB néo se responsabilizam por
agueles nédo recebidos em decorréncia de eventuais problemas técnicos.

4.11 Nao serdo aceitas substituicdes de documentos apds o encerramento das inscri¢des.
4.12 Caso a documentacdo seja enviada fora do prazo, ndo sera aceita pelo sistema
eletrdnico, razédo pela qual ndo havera possibilidade de a documentacdo ser acolhida,
analisada e julgada.

4.13 A FAPESQ/PB e a SECTIES/PB nao se responsabilizam por qualguer problema no
envio dos documentos, motivada por eventuais falhas de conexdes com a internet, falta de
energia elétrica, congestionamento das linhas de comunicacdo, bem como outros fatores
de ordem técnica que impossibilitem a conexao ou a transferéncia de dados.

4.14 Todas as informacdes prestadas por cada inscrito(a) sdo de sua total
responsabilidade.

4.15 Nao seréo aceitas digitalizacdes com rasuras que impossibilitem conferir a informacao
ou a originalidade do documento.

4.16 Documentos em lingua estrangeira deverdo ser acompanhados de traducédo
juramentada.

4.17 Sera considerado(a) automaticamente eliminado(a) deste Processo de Selec¢éo, de
acordo com as sanc¢des penais previstas em lei, a equipe inscrita que, em qualquer tempo:
4.17.1 Realizar a inscri¢cdo online sem apresentar a documentacao obrigatéria completa no
periodo de inscricdo, ou apresentar documentacao de terceiros;

6.17.2 Cometer falsidade ideoldgica;

4.17.3 Utilizar-se de procedimentos ilicitos, ainda que constatados posteriormente;

4.17.4 Nao preencher as exigéncias e/ou desrespeitar quaisquer das normas definidas por
este Edital,

4.17.5 Dispensar tratamento inadequado, incorreto ou descortés a qualquer pessoa
envolvida no processo seletivo;

4.17.6 Importunar, de qualquer modo, a ordem dos trabalhos relativos ao processo seletivo.

2 Storytelling: corresponde & criagéo e ao uso de narrativas para envolver, emocionar e guiar os jogadores
através da experiéncia do jogo. E a arte de contar uma histéria interativa, onde o enredo, os personagens e
0 ambiente contribuem para a imersao do jogador.
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4.18 A inscricado da equipe implicara o conhecimento destas normas e o compromisso de
cumpri-las, de modo que a Comisséao de Selecao incumbida em realizar o processo seletivo
nao se responsabilizara por inscricdbes recebidas com erros de preenchimento do
Formulério de Inscri¢cdo Online ou pelo ndo envio da documentacdo comprobatoria.
4.19 Nao havera, em hipétese alguma, inscricao provisoria, condicional ou extemporanea.
4.20 Esclarecimentos e informacdes adicionais acerca deste Edital podem ser obtidos
exclusivamente através do e-mail gamedevquest@secties.pb.gov.br.

4.21 Obedecendo o principio da impessoalidade e prezando pela lisura do Edital, ndo sera
permitida a inscricdo dos servidores das entidades realizadoras e parceiras deste Game
Dev Quest.

5. DA SELECAO DAS EQUIPES E CRITERIOS DE AVALIACAO

5.1 Serdo selecionadas 40 (quarenta) equipes para a primeira fase do Game Dev Quest,
com base no potencial de inovacao do jogo e experiéncias prévias da equipe.

5.2 Os critérios a serem avaliados na selecéo sao:

5.2.1 Participacbes em competicdes;

5.2.2 Experiéncia prévia da equipe;

5.2.3 Projetos de pesquisa ou extensdo nas areas de desenvolvimento, arte, cultura ou
design;

5.2.4 Storytelling do jogo, a ser enviado por meio do Formulario de Inscricdo Online.

5.3 Os critérios de avaliacdo serdo pontuados conforme quadro a seguir:

CRITERIOS PONTUACAO | PONTUAGCAO MAXIMA

Certificado de participacdo em competicdes | 10 pontos por 30
(Hackathons, Ideathons ou Game Jams). maratona
Experiéncia prévia comprovada por meio de
certificados de cursos, com carga horaria
minima de 30 horas, relacionados com as 05 po_n.tos por 15

fo: . . certificado
tematicas do Edital (game, arte, game design,
desenvolvimento e areas afins).
Declaragédo de participagdo em projetos de
pesquisa ou extensdo relacionados as areas | 05 pontos por
tematicas deste Edital (game, arte, game | projeto/artigo/
design, desenvolvimento e areas afins). trabalhos de 15
ou concluséo de
Artigos publicados em anais de eventos, desde curso
qgue relacionados as éareas tematicas deste
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Edital (game, arte, game design,
desenvolvimento e areas afins).
ou

Artigos  publicados em revistas com
qualificacdo reconhecida (Qualis®), desde que
relacionadas as areas tematicas deste Edital
(game, arte, game design, desenvolvimento e
areas afins).

ou

Trabalhos de conclusdo de curso de
graduacédo, mestrado ou doutorado, desde que
relacionados as areas tematicas deste Edital
(game, arte, game design, desenvolvimento e
areas afins).

Elementos do Storytelling do Jogo:

1. Mun jogo; 5
undo do jogo; Até 10 pontos

2. Descrigcao do jogo; 40
~ por elemento
3. Inovacéo;
4. Regras e objetivo principal.
PONTUACAO MAXIMA TOTAL 100

5.3.1 Para membros de uma mesma equipe que tenham participado da mesma edicéo de
competicdes, como Hackathons, ldeathons ou Game Jams, serd considerada e pontuada
apenas uma participacdo por competicao;

5.3.2 Membros da mesma equipe que participaram do desenvolvimento de um projeto
académico (seja de pesquisa ou extensao) receberdo pontuacao correspondente a apenas
um unico projeto;

5.3.3 A pontuacéo final de cada equipe sera calculada a partir da soma de todos os critérios;
5.3.4 Serao selecionadas as 40 (quarenta) equipes com as maiores pontuacgdes, desde que
tenham atingido a pontuagdo minima de 20 (vinte) pontos.

5.3.5 Em caso de empate entre as equipes, sera selecionada aquela que tiver a maior
pontuacao na seguinte ordem dos elementos do Storytelling do Jogo: Inovagao; Mundo do
jogo; Regras e objetivo principal; Descricdo do jogo, respectivamente.

3 Qualis: Tem como funcdo auxiliar os comités de avaliagdo no processo de andlise e de qualificacdo da
producdo bibliografica dos docentes e discentes.
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6. DAS FASES E CRITERIOS DE AVALIACAO

6.1 O Game Dev Quest serd coordenado por uma Comissao Organizadora, integrada por
membros da Secretaria de Estado da Ciéncia, Tecnologia, Inovagao e Ensino Superior da
Paraiba — SECTIES e da Fundacgéo de Apoio a Pesquisa da Paraiba - FAPESQ, a quem
compete designar os avaliadores que fardo parte da Comissao de Selecéo.

6.2 Os projetos, quando do envio para a Comissao de Selecado, serdo encaminhados sem
gualquer informacéo pessoal que possa identificar os membros da equipe, permitindo,
assim, uma avaliacdo isonémica.

6.3 Para todas as Fases do Circuito, cada projeto sera avaliado por, no minimo, dois
avaliadores, com comprovada capacidade técnica e de mercado, a serem designados pela
FAPESQ/PB e SECTIES/PB.

6.4 A Comissdo de Selecdo sera instruida sobre os critérios de selecdo definidos no
presente edital, devendo cada membro da comisséo registrar um parecer escrito sobre a
selecéo realizada.

6.5 Os membros da Comisséo de Selecéo deverao assinar um termo de confidencialidade,
comprometendo-se a nao utilizar das informacfes conhecidas por meio do presente
processo de selecao.

6.6 Os membros da Comissao de Selecdo ndo podem ser servidores da SECTIES/PB e
FAPESQ/PB, ou estar de qualquer maneira vinculado com as mesmas.

6.7 Caso exista discrepancia em mais de 20% (vinte por cento) da pontuacéo final,
considerando a nota maxima a ser atingida, o projeto serd enviado ao terceiro(a)
avaliador(a), cuja nota atribuida por este substituira a menor nota concedida anteriormente.
6.8 Os critérios de avaliacdo para cada Fase do Circuito serdo de acordo com os elementos
do projeto e serdo descritos nos Itens 6.9, 6.10 e 6.11.

6.9 FASE 1 - Circulo dos Visionarios:

6.9.1 O objetivo desta fase é o amadurecimento da ideia apresentada no ato da inscricao;
6.9.2 As 40 (quarenta) equipes selecionadas receberdo mentoria especializada,
participardo de workshops e terdo acesso a um acervo de conteudos especificos para o
desenvolvimento gamer e empreendimento na industria gamer;

6.9.3 As 40 (quarenta) equipes irdo desenvolver suas ideias e deverdo submeter os
seguintes entregaveis: Proposta do projeto, conforme ANEXO I; Protétipo de baixa/média
fidelidade; Game Pitch em forma de video de até 1 min, apresentando sua ideia ou jogo.
6.9.4 Os critérios a serem avaliados na FASE 1 séo: Originalidade e Inovacao; Viabilidade
Técnica; Apelo ao Publico; Documento e protétipo; Defesa.

6.9.5 Os critérios de avaliagdo da FASE 1 serdo pontuados conforme quadro a seguir:

CRITERIOS ASPECTOS CONSIDERADOS PONTUAC}AO
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A ideia apresenta uma abordagem criativa
Originalidade e Inovag&o | ou um conceito inovador a partir do tema 0a30
proposto.

A ideia pode ser desenvolvida dentro do

. P 0a?25
prazo e com 0s recursos disponiveis.

Viabilidade Técnica

O protétipo e o documento foram bem
Documento e protétipo | desenvolvidos, estdo bem estruturados, 0aZ20
explicados e visualmente atrativos.

O jogo proposto tem potencial de atrair

Apelo ao Publico . 0al5
jogadores e se destacar no mercado.
A defesa teve uma boa oratdria, gerou
Defesa convencimento, foi convidativo e 0al0
vendavel.
PONTUACAO MAXIMA TOTAL 100

6.9.6 A pontuacéo final de cada equipe sera calculada a partir da soma de todos os critérios;
6.9.7 Seréo classificadas 20 (vinte) equipes que obtiverem a maior pontuacao;

6.9.8 Em caso de empate entre as equipes, sera selecionado aquela que tenha a maior
pontuacdo na seguinte ordem de critério: Originalidade e Inovacgédo; Viabilidade Técnica;
Documento e prot6tipo; Apelo ao Publico; Defesa, respectivamente.

6.10 FASE 2 - Fabrica de Lendas:

6.10.1 O objetivo desta fase € a criacdo da startup e a concluséo do jogo;

6.10.2 As 20 (vinte) equipes selecionadas, dentre as 40 (quarenta) ideias da primeira fase,
receberdo aporte financeiro de R$ 20.000,00 (vinte mil reais) com prazo de execucédo de
até 03 (trés) meses;

6.10.3 As equipes deverdao submeter 0s seguintes entregaveis: O jogo finalizado, pronto
para Playtesting*; A comprovacao de criacdo da startup com sede na Paraiba (ndo serao
aceitos Microempreendedores individuais — MEI's); O Modelo de Negdcio.

6.10.4 Os critérios a serem avaliados na FASE 2 s&o: Qualidade do Jogo; Ideia x Jogo
apresentando; Empreendedorismo.

6.10.5 Os critérios de avaliacdo da FASE 2 serdo pontuados conforme quadro a seguir:

CRITERIOS ASPECTOS CONSIDERADOS PONTUACAO

Avalia: Arte; Diversdo; Audio;

Historia (Valor agregado ao tipo de 0260

Qualidade do Jogo (Playtesting)

4 Playtesting: E um processo no qual um jogo é testado por jogadores reais antes de seu langcamento oficial.
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jogo); Avaliacéo de quao
pronto/completo o jogo esta).

Avalia 0 quanto o jogo é fidedigno a

ideia selecionada na fase 1. 0al0

Ideia x Jogo apresentando

Avalia o modelo de negbcio,
escalabilidade, como o jogo pode se
Empreendedorismo tornar um  negdécio lucrativo, 0a30
processo de criacdo da startup e
apresentacao do pitch.

PONTUACAO MAXIMA TOTAL 100

6.10.6 A pontuacédo final de cada equipe sera calculada a partir da soma de todos os
critérios;

6.10.7 Serao classificadas 10 (dez) startups ao final desta fase que obtiverem a maior
pontuacgao;

6.10.8 Em caso de empate entre um ou mais jogos, sera selecionado aquele que tenha a
maior pontuacdo na seguinte ordem de critério: Qualidade do Jogo; Empreendedorismo;
Ideia x Jogo; respectivamente.

6.11 FASE 3 - Coliseu dos Campedes:

6.11.1 O objetivo desta fase € o amadurecimento da empresa para comercializacao e
monetiza¢ao do jogo;

6.11.2 As 10 (dez) startups selecionadas, dentre as 20 (vinte) da segunda fase, receberéo
um segundo aporte financeiro de R$ 40.000,00 (quarenta mil reais) com prazo de execu¢éo
de até 03 (trés) meses, incubacdo no Programa Parque Tecnologico Horizontes de
Inovacgédo e lancamento do jogo em plataforma digital;

6.11.3 As equipes deverdo submeter os seguintes entregaveis: Versdo final do jogo
hospedado em plataforma digital; Estratégias de Marketing e andlise de custos e
precificacdo; Video tutorial do jogo para publicacao.

6.11.4 Os critérios a serem avaliados na FASE 3 s&o: Aspectos Técnicos; Aspectos
Comerciais.

6.11.5 Os critérios de avaliagdo da FASE 3 serédo pontuados conforme quadro a seguir:

CRITERIOS ASPECTOS CONSIDERADOS PONTUACAO

Aspectos Técnicos Indicadores Chave de Desempenho 0 a50
(KPIs) de games.
Efetividade do Modelo de Monetizacéo;

Aspectos Comerciais Campanhas de Marketing; Presenca na 0ab50
Midia.
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PONTUACAO MAXIMA TOTAL 100

6.11.6 A pontuacédo final de cada equipe sera calculada a partir da soma de todos os
critérios;

6.11.7 Seréo classificadas 05 (cinco) startups ao final desta fase que obtiverem a maior
pontuacgao;

6.11.8 Em caso de empate entre um ou mais jogos, sera selecionado aquele que tenha a
maior pontuacdo na seguinte ordem de critério: Aspectos Técnicos; Aspectos Comerciais,
respectivamente;

6.11.9 As 05 (cinco) startups serdo lancadas em evento publico e apresentardo seus
negocios para uma banca de “Investidores-Anjo”, no "Covil dos Dragdes”, com a
possibilidade de obterem um ou mais sécios para a sua empresa.

7. DOS RESULTADOS

7.1 Os resultados preliminares e definitivos das inscricdes e fases do circuito seréo
divulgados na pagina oficial da Fapesq no endereco eletronico https://fapesq.rpp.br/ e da
Secretaria de Estado da Ciéncia, Tecnologia, Inovacdo e Ensino Superior no endereco
eletronico  https://paraiba.pb.gov.br/diretas/secretaria-da-ciencia-tecnologia-inovacao-e-
ensino-superior.

7.2 E de inteira responsabilidade da equipe que se inscreveu verificar o desempenho obtido
em cada uma das etapas desta selecéo, de acordo com o Cronograma deste Edital (Item
9), bem como atentar para os prazos estabelecidos para a convocacao.

7.3 Ocorrendo desisténcia ou cancelamento dos projetos aprovados até o inicio da FASE
1 (Circulo dos Visionarios) dentro do niumero de vagas, 0s projetos selecionados dentro da
margem da lista de espera poderdo ser convocados, sendo a convocacao realizada por
chamada publica.

7.4 Compete a equipe inscrita no presente processo de selecdo o acompanhamento das
convocacoes no site da FAPESQ e da SECTIES.

7.5 O inicio do desenvolvimento do projeto dar-se-a mediante a disponibilidade logistica,
or¢camentéria e financeira.

8. DOS RECURSOS

8.1 A Comissao Organizadora tem a autoridade final na apreciacdo dos aspectos de
conteudo deste Edital, cabendo recurso fundamentado contra suas decisdes, somente na
ocorréncia de vicios ou erros formais na conducao do Edital.

8.2 A equipe que desejar interpor recurso em face dos resultados preliminares podera fazé-
lo no prazo estabelecido no Cronograma deste Edital (Item 9).
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8.3 Os recursos devem ser enviados exclusivamente atravées do e-mail
gamedevguest@secties.pb.gov.br até as 16h00min da data estabelecida no Cronograma
deste Edital (Item 9).

8.4 Compete a Comisséo Organizadora aceitar 0s recursos impetrados, caso interpostos
nos moldes estipulados, e julga-los.

8.5 O resultado dos recursos interpostos sera publicado no site da FAPESQ no endereco
eletronico https://fapesq.rpp.br/, na data estabelecida Cronograma deste Edital (Item 9).
8.6 Seréo indeferidos os recursos interpostos fora do prazo definido neste Edital.

9. DO CRONOGRAMA

ETAPAS PERIODO
Lancamento do Edital 12/11/2024
Data de inicio do periodo de inscricbes 13/11/2024
Data limite para inscri¢cdes (até as 18h00min) 03/12/2024
Resultado da homologacéo das inscricées 09/12/2024
Interposicao de recurso da homologacao das inscricbes 10 a 11/12/2024
Resultado da interposigél_o de_re:curso da homologacéao 13/12/2024
das inscricdes
Resultado preliminar da selecéo de 40 equipes 03/01/2025
Interposic¢ao de recurso do resultado preliminar 04 a 06/01/2025
Divulgacéo do resultado da selecdo de 40 equipes 08/01/2025
Evento de Kickoff 15/01/2025
FASE 1 - CIRCULO DOS VISIONARIOS 16/01 a 21/02/2025
Prazo final para envio dos entregaveis - FASE 1 04/02/2025
Divulgacgéao dos resultados escolhidos - FASE 1 21/02/2025
FASE 2 - Fabrica de Lendas 24/02 a 26/05/2025
Prazo final para envio dos entregaveis - FASE 2 12/05/2025
Divulgacéo das startups selecionadas - FASE 2 24/05/2025
FASE 3 - Coliseu dos Campedes 26/05 a 27/07/2025
Rua Emiliano Rosendo da Silva, S/N - Bodocongd _
PlFapesQPB T Raetcmmomarn T S () CRRND

E-mail: fapesq@fapesq.rpp.br http://www.fapesq.rpp.br


mailto:gamedevquest@secties.pb.gov.br
https://fapesq.rpp.br/

GOVERNO DO ESTADO DA PARAIBA
SECRETARIA DA CIEN~CIA, TECNOLOGIA, INOVAGAO E ENSINO SUPERIOR DA PARAIBA - SECTIES
FUNDACAO DE APOIO A PESQUISA DO ESTADO DA PARAIBA - FAPESQ

Prazo final para envio dos entregaveis - FASE 3 01/07/2025

Divulgacéo das startups selecionadas para o evento

publico - FASE 3 11/07/2025

10. DAS OBRIGACOES E RESPONSABILIDADES DOS PARTICIPANTES

10.1 O conteudo e integridade da documentacéo enviada serdo de responsabilidade direta
e exclusiva das equipes.

10.2 As equipes inscritas serdo responsaveis por acompanhar a programacao, 0S
resultados e eventuais alteracdes do circuito Game Dev Quest.

10.3 E de responsabilidade das equipes acompanhar as versdes atualizadas do
cronograma.

10.4 E de responsabilidade das equipes participar ativamente dos eventos previstos no
Edital.

10.5 E de responsabilidade das equipes manter seus dados cadastrais atualizados no
SIGFAPESQ, uma vez que toda a comunicacado formal sera feita pelas informacdes
fornecidas no sistema.

10.6 As equipes serdo totalmente responsaveis pela veracidade e integridade das
informacgdes que fornecerem durante o circuito.

10.7 As equipes serdo totalmente responsaveis por todas as informacgfes contidas no
projeto apresentado, assumindo solidariamente a responsabilidade pela sua autoria, assim
como pela originalidade e autenticidade, em todas as etapas do Game Dev Quest.

10.8 E obrigatéria a participacdo de pelo menos um integrante da equipe, em todas as
atividades, sob pena de desclassificacao.

10.9 E de responsabilidade dos participantes garantirem as condicdes técnicas para
recebimento, acesso e leitura dos e-mails enviados pela Comissdo Organizadora por meio
do endereco gamedevquest@secties.pb.gov.br.

10.10 Durante a etapa de acompanhamento do Game Dev Quest as startups fomentadas
deverdo:

10.10.1 Ter seus representantes da equipe comprometidos com a realizacao das atividades
e entregas propostas pela metodologia;

10.10.2 Participar de todas as capacitacdes propostas e realizar todas as entregas
solicitadas pelas entidades promotoras e executoras do circuito.

11. DA CONCESSAO DO APORTE FINANCEIRO

11.1 A Fundacéo de Apoio a Pesquisa do Estado da Paraiba (FAPESQ/PB) concederd,
sob a forma de subvencdo econémica aportes financeiros ndo reembolsaveis, as equipes
selecionadas para as FASE 2 (Fabrica de Lendas) e FASE 3 (Coliseu dos Campedes)
do Game Dev Quest, conforme as condicdes estabelecidas neste Edital.
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11.2 O valor global a ser concedido sera no montante de R$ 800.000,00 (oitocentos mil
reais) oriundos do Tesouro Estadual, sendo R$ 400.000,00 (quatrocentos mil reais)
destinados a 20 (vinte) startups no valor de R$ 20.000,00 (vinte mil reais) cada para a FASE
2 (Fabrica de Lendas); e R$ 400.000,00 (quatrocentos mil reais) destinados a 10 (dez)
startups aprovadas para a FASE 3 (Coliseu dos Campedes), sendo R$ 40.000,00
(quarenta mil reais) por startup.

11.3 A concessao dos recursos financeiros da subvencdo econdmica sera efetivada por
meio da celebracdo do Termo de Outorga de Concessao da Subvencédo Econdmica.

11.4 Os recursos serdo depositados em conta bancaria especifica da startup devendo ser
utilizados exclusivamente para as despesas previstas no plano de trabalho aprovado,
conforme o cronograma financeiro.

11.4.1 Fica condicionado o recebimento dos recursos financeiros da subvencéo econémica,
a informacgéo através do sistema SIGFAPESQ, dos dados bancéarios de Conta Corrente
nominal do Banco Bradesco S/A, conforme previsto no Decreto n° 37.693 de 03 de outubro
de 2017.

11.5 O uso dos recursos financeiros devera seguir rigorosamente o plano de trabalho e
or¢gamento aprovado.

11.5.1 A startup devera observar as disposicdes sobre prestacdo de contas, sujeitando-se
a devolucdo do montante em caso de constatacdo de desvio de finalidade, impropriedade
ou irregularidade.

11.6 A startup que deixar de cumprir as exigéncias do presente Edital, ou que utilizar os
recursos de forma inadequada, podera ser responsabilizada pela devolugcéo dos valores,
corrigidos monetariamente, além de outras sancdes cabiveis.

11.7 Os recursos financeiros seréo liberados pela FAPESQ/PB, conforme disponibilidade
de recursos orcamentarios e financeiros.

12. DA CONCESSAO DO APORTE FINANCEIRO PARA A FASE 2 (FABRICA DE
LENDAS)

12.1 Para a FASE 2, cada uma das 20 (vinte) equipes selecionadas recebera um aporte
financeiro ndo reembolsével na forma de subvencéo econémica, no valor de R$ 20.000,00
(vinte mil reais), com prazo de execucado de até 03 (trés) meses.

12.2 Para a concessdo do aporte financeiro, € necessario que a equipe formalize a
empresa, que ndo pode ser Microempreendedor Individual - MEI, no estado da Paraiba,
devendo apresentar a documentacao abaixo relacionada:

12.2.1 Copias do CPF e do RG do responsavel legal da empresa;

12.2.2 Comprovante de domicilio do responséavel legal da empresa;

12.2.3 Declaracéo ou extrato de conta corrente com nome personalizado e fornecido pelo
Banco Bradesco, com as seguintes informacgfes: conta aberta especifica para o projeto de
fomento, nome e CNPJ da empresa, nimero da conta corrente, codigo/prefixo da agéncia
bancaria;
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12.2.4 Copia da Inscricdo no CNPJ da Receita Federal do Brasil, com caracterizacdo do
porte, indicacdo do nome e do endereco atualizado da empresa;

12.2.5 Copia do Contrato Social registrado na Junta Comercial da Paraiba ou no Registro
Civil de Pessoas Juridica (RCPJ) competente;

12.2.6 Apresentar a Certiddo Conjunta de Deébitos Relativos aos Tributos Federais e a
Divida Ativa da Uniéo;

12.2.7 Apresentar a Certiddo Negativa de Débitos Trabalhistas;

12.2.8 Apresentar a Certiddo Negativa de Débitos da Fazenda Estadual;

12.2.9 Apresentar a Certiddo Negativa de Débitos do Municipio;

12.2.10 Apresentar o Certificado de Regularidade do FGTS (CRF), expedido pela Caixa
Econdmica Federal;

12.2.11 Apresentar o plano de trabalho e planilha orcamentaria aprovados a serem
executados na FASE 2.

12.3 Caso seja identificada incompatibilidade da documentacdo com o0s critérios de
elegibilidade descritos no item 12.2 ou necessidades de ajustes em orcamento, a
FAPESQ/PB podera solicitar adequacdes.

13. DA CONCESSAO DO APORTE FINANCEIRO PARA A FASE 3 (COLISEU DOS
CAMPEOQOES)

13.1 Para a FASE 3, cada uma das 10 (dez) startups selecionadas receberd um segundo
aporte financeiro ndo reembolsavel na forma de subven¢do econdémica, no valor de R$
40.000,00 (quarenta mil reais), com prazo de execucdo de até 03 (trés) meses.

13.2 Para a concessdo do aporte financeiro, € necessario que a startup apresente a
documentacédo abaixo relacionada:

13.2.1 Apresentar a Certiddo Conjunta de Débitos Relativos aos Tributos Federais e a
Divida Ativa da Uniao;

13.2.2 Apresentar a Certiddo Negativa de Débitos Trabalhistas;

13.2.3 Apresentar a Certiddo Negativa de Débitos da Fazenda Estadual,

13.2.4 Apresentar a Certiddo Negativa de Débitos do Municipio;

13.2.5 Apresentar o Certificado de Regularidade do FGTS (CRF), expedido pela Caixa
Econdmica Federal;

13.2.6 Apresentar o plano de trabalho e planilha orcamentaria aprovados a serem
executados na Fase 3.

13.2.7 Estar adimplente com a FAPESQ/PB;

13.2.8 Encaminhar cépia de extrato bancario da conta corrente exclusiva do projeto que
comprove a inexisténcia de saldo referente a fase anterior.
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14. DOS ITENS FINANCIAVEIS

14.1 O valor da subvencdo econdmica podera ser utilizado para despesas correntes do
projeto, conforme o Plano de Trabalho e Planilha Orgamentaria aprovado, compreendendo
0s itens descritos a seguir:

14.1.1 Material de Consumo: Materiais utilizados no projeto, que perdem sua identidade
fisica ou caracteristicas individuais devido ao uso, incluindo, mas néo se limitando a: cabos,
adaptadores, mouses, teclados, fones de ouvido, e outros periféricos essenciais ao
desenvolvimento e testes; componentes eletrdnicos para o teste de controles e sensores,
pecas para prototipos, materiais para maquetes ou outros equipamentos relacionados ao
desenvolvimento de mecéanicas de jogo e interface; licencas temporérias de bancos de
imagens e texturas (limitando-se ao periodo de execucédo do recurso), softwares de edicdo
gréfica ou ferramentas de edi¢cdo de som, quando ndo houver licenca permanente;

14.1.2 Servigos de Terceiros: Prestacdo de servigcos por pessoas fisicas ou juridicas,
incluindo consultorias, assessorias técnicas e despesas com pedidos de propriedade
intelectual.

14.1.3 Locacdo ou Instalacdo de Equipamentos: Equipamentos necessarios para o
desenvolvimento do projeto, desde que especificados no Plano de Trabalho e Planilha de
Orgamento aprovados.

14.1.4 Equipamentos e material permanente: Aquisicdo de material permanente e
equipamentos necessarios ao desenvolvimento do projeto, como exemplo: desktops ou
laptops e monitores;

14.2 A aplicacdo de recursos em atividades de marketing, publicidade e divulgacdo do
projeto sera permitida apenas na FASE 3 (Coliseu dos Campefes), desde que as
seguintes condicfes sejam atendidas:

14.2.1 O valor total destinado a essas despesas nao devera exceder 5% do valor total a ser
obtido na FASE 3 - Coliseu dos Campedes.

14.2.2 As despesas com publicidade deverao estar vinculadas a divulga¢ao de resultados
ou promocéao do produto desenvolvido no ambito do projeto financiado.

14.2.3 Todas as acdes de marketing e publicidade devem ser claramente descritas no
Plano de Trabalho e previamente aprovadas pela Comissédo Organizadora.

14.2.4 Todas as agOes de marketing e publicidade deverdo fazer mencao ao apoio da
SECTIES e da FAPESQ/PB.

14.3 Serdo financiaveis apenas despesas realizadas apdés a assinatura do Termo de
Outorga e dentro de sua vigéncia, despesas anteriores ou posteriores ndo serao
reembolsadas.

14.4 A mao de obra empregada na execucao do projeto nao tera vinculo empregaticio com
a FAPESQ/PB e com a SECTIES/PB.

14.5 Caso seja constatado desvio de finalidade ou impropriedade no uso dos recursos, 0s
valores devem ser restituidos a FAPESQ/PB, corrigidos monetariamente desde a data de
recebimento.
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15. DOS ITENS NAO FINANCIAVEIS

15.1 N&o é permitido o uso dos recursos da subvenc¢éo para cobrir despesas operacionais,
tais como:

15.1.1 Gerais e permanentes da empresa (pagamento de contas de agua, energia elétrica,
internet, aluguel de sede, impostos, taxas, entre outros) e custos operacionais fixos;
15.1.2 Multas, juros ou penalidades de qualquer natureza (incluindo taxas de manutencao
da conta corrente do projeto);

15.1.3 Despesas Relacionadas a Estruturas Fisicas sendo vedada a utilizac&o dos recursos
para a construcao, reforma ou ampliacdo de imdveis;

15.1.4 Aquisicdo de veiculos, maquinas, materiais permanentes, equipamentos de
comunicagédo e telefonia, mobiliarios de escritério, eletrénicos, eletrodomésticos e outros
bens de capital NAO atrelados ao desenvolvimento técnico do projeto;

15.1.5 Gastos com recepcgdes, eventos de homenagens e festividades, inclusive despesas
com refeicdes, lanches, coffee break e vale-refeicéo;

15.1.6 Despesas com combustivel e pedagio;

15.1.7 Salarios ou qualquer outro tipo de remuneracéo, inclusive pagamentos a estagiarios;
15.1.8 Financiamento Cruzado: Os recursos de subvencdo NAO podem ser usados para
financiar atividades de outros projetos ou para transferéncias financeiras a terceiros nao
participantes do projeto, a menos que se trate de pagamento por servicos especificos
prestados ao projeto.

15.1.9 Pagamentos de qualquer natureza a integrantes da equipe.

16. DO ACOMPANHAMENTO, AVALIACAO DOS RESULTADOS E PRESTACAO DE
CONTAS

16.1 O acompanhamento da execuc¢do dos projetos selecionados seréa realizado por meio
da apresentacdo de relatério técnico de progresso e resultados parciais, a critério da
FAPESQ/PB, além de um relatério final, conforme o cronograma estabelecido no plano de
trabalho.

16.2 O Relatério Técnico Final devera conter o detalhamento dos indicadores de impacto e
os resultados alcancados em todas as etapas previstas, incluindo informacgfes sobre o
desenvolvimento do jogo, desempenho técnico e avan¢os na comercializagao, conforme as
dimensodes avaliadas no Edital.

16.3 A prestacao de contas financeira devera ser submetida até 30 (trinta) dias apods a
conclusdo do projeto ou apds o término da vigéncia do termo de outorga, 0 que ocorrer
primeiro.

16.4 A prestacao de contas devera incluir a comprovacao de todas as despesas realizadas
com os recursos do fomento, conforme o plano de trabalho aprovado, através de notas
fiscais e documentos equivalentes, que atestem a correta aplicagdo dos recursos.
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16.4.1 Quanto a aquisicdo dos itens financiaveis, € necessario que sejam apresentadas
trés cotacbes, em atendimento ao Principio da Economicidade, devendo esta
documentacédo ser apresentada na prestacdo de contas.

16.4.2 Serao aceitos prints de tela (ou formato similar) das cotacfes cujas aquisicdes forem
realizadas pela internet, desde que seja possivel verificar hora e data da cotacao realizada.
16.4.3 Para contratacdo de servicos de terceiros, é necessario apresentacdo de contrato
de prestacao de servi¢cos, devendo seguir as orientagdes do Item 16.4.1.

16.5 Para este Edital, a startup podera realizar apenas 01 (um) remanejamento por Fase,
nao sendo possivel remanejamento entre custeio e capital.

16.5.1 O remanejamento estara limitado a 10% (dez por cento) do valor total dos recursos
recebidos em cada fase.

16.6 O nao envio dos relatérios ou a ndo conformidade nas prestacdes de contas podera
acarretar a suspensdo de novos repasses, inscricdo da startup no cadastro de
inadimplentes e aplicacdo de sancbes previstas na legislacdo, incluindo a devolucao
integral ou parcial dos valores repassados, devidamente corrigidos.

16.7 Apds a concluséo do projeto, por um periodo de até 04 (quatro) anos, a FAPESQ/PB
podera solicitar relatorios adicionais sobre o impacto do projeto no mercado, abrangendo a
evolucdo do produto, comercializacdo, parcerias estratégicas e outros indicadores
relevantes.

17. DA PROTECAO DE DADOS PESSOAIS

17.1 Ao se inscreverem no Game Dev Quest, os participantes concordam com todos 0s
termos do presente Edital e autorizam, de forma expressa, a Comissdo Organizadora a
utilizar, editar, publicar, reproduzir e divulgar seus nomes, vozes, imagens, projetos e
empresas em meios fisicos, eletrdnicos e/ou digitais, incluindo, mas nédo se limitando a
jornais, revistas, televisdo, cinema, radio, internet e redes sociais, tanto no Brasil quanto no
exterior, para fins de divulgacéo e promocao do evento.

17.1.1 Esta autorizacéo € concedida de forma gratuita, sem a necessidade de solicitacédo
de autorizagéo prévia ou pagamento de qualquer contraprestacao.

17.1.2 Fica resguardado aos participantes o direito de revogar esta autoriza¢ao a qualquer
momento, mediante solicitagdo escrita a Comissdo Organizadora, conforme os direitos
garantidos pela Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD), no entanto, os
participantes reconhecem que a revogacao da autorizacdo nao tera efeito retroativo e ndo
afetara o uso das informacdes previamente divulgadas.

17.2 Os dados pessoais coletados no ambito do Game Dev Quest serdo tratados Unica e
exclusivamente para viabilizar a execucéo das atividades previstas neste Edital, incluindo
a comunicacdo com as equipes, 0 monitoramento do desenvolvimento dos projetos, a
analise dos resultados, e a prestacdo de contas, conforme a legislagéo aplicavel.
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17.3 Os titulares dos dados pessoais coletados no ambito deste Edital tém direito de
solicitar, a qualquer momento, o acesso, retificacdo, exclusédo, limitacédo, portabilidade, ou
oposicao ao tratamento de seus dados, conforme estabelecido no art. 18 da LGPD.

17.3.1 As solicitacBes devem ser enviadas por escrito para o endereco de e-mail fornecido
pela FAPESQ/PB.

17.4 AFAPESQ/PB e a SECTIES/PB comprometem-se a adotar todas as medidas técnicas
e administrativas necessarias para proteger os dados pessoais contra acessos nao
autorizados, vazamentos ou quaisquer outras formas de tratamento inadequado ou ilicito,
conforme as exigéncias da LGPD.

17.4.1 Em caso de incidente de seguranca que possa acarretar risco ou dano relevante aos
titulares, a FAPESQ/PB e/ou a SECTIES/PB notificara os envolvidos e a Autoridade
Nacional de Protecdo de Dados (ANPD) em conformidade com o art. 48 da LGPD.

17.5 As equipes e demais envolvidos deverdo manter o sigilo e a confidencialidade sobre
quaisquer dados e informacbes pessoais tratadas no ambito deste Edital, utilizando-as
exclusivamente para os fins estabelecidos e evitando o compartilhamento com terceiros
sem autorizagao expressa.

17.6 Os titulares dos dados poderdo, a qualquer momento, revogar o consentimento
fornecido para o tratamento de seus dados pessoais.

17.6.1 No entanto, deverdo estar cientes de que essa revogacdo podera inviabilizar a
participacéo no circuito Game Dev Quest, uma vez que o tratamento de dados é essencial
para a execucdo das atividades previstas no Edital.

17.7 Os participantes se responsabilizam pela originalidade de todo o contetdo por eles
produzido no ambito do presente regulamento, respondendo integral e exclusivamente por
eventuais danos ou 6nus causados a terceiros, isentando e indenizando os organizadores
e parceiros da maratona em caso de demanda judicial ou extrajudicial, sob alegacéo de
violacdo de direitos de propriedade intelectual, imagem, voz ou nome.

17.8 A identificacdo de uma coOpia, total ou parcial, do conteddo produzido pelos
participantes, resultara na desclassificacdo da respectiva equipe participante.

17.9 Os organizadores e parceiros do circuito ndo se responsabilizam pelo uso de bases
de dados publicas e/ou privadas pelos participantes do Game Dev Quest, sendo
responsabilidade dos participantes garantir que 0 uso dessas bases esteja em
conformidade com a legislag&o vigente, incluindo a LGPD, e com os principios de ética e
privacidade.

18. DAS DISPOSICOES FINAIS

18.1 Em todas as etapas do Game Dev Quest, a Comissdo Organizadora se comunicara
com os participantes, preferencialmente por meios eletrbnicos, a saber, pelo e-mail
gamedevquest@secties.pb.gov.br.
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18.2 Os organizadores e parceiros ndo se responsabilizam por perdas, furtos, roubos,
extravios ou danos de objetos pessoais dos participantes (como, a titulo exemplificativo,
notebook, tablet ou celular), durante as atividades do circuito.

18.3 Suspeitas de conduta antiética, do ndo cumprimento das normas internas do Game
Dev Quest, além do desrespeito ao presente Edital, serdo analisadas e julgadas pela
Comissdo Organizadora, podendo ainda resultar na desclassificagdo do respectivo
participante ou equipe.

18.4 A participacao sujeita todos os participantes as regras e condi¢des estabelecidas neste
Edital.

18.5 Dessa forma, os participantes, no ato de sua inscricdo aderem a todas as disposicoes,
declarando que leram, compreenderam, tem total ciéncia e aceitam, irrestrita e totalmente,
todos os termos constantes no presente documento.

18.6 A qualquer tempo, o presente Edital podera ser revogado ou anulado, no todo ou em
parte, a critério da FAPESQ/PB e SECTIES/PB sem que isso implique direito a indenizacao
ou reclamacéo de qualquer natureza.

18.7 Os casos omissos e as situacdes ndo previstas no presente Edital serdo resolvidos
pela Comissao Organizadora.

18.8 Este Edital serd divulgado no Diario Oficial do Estado e no endereco eletrénico
www.fapesq.rpp.br.

Campina Grande, 11 de novembro de 2024.

ANTONIO GUEDES RANGEL JUNIOR
Presidente da FAPESQ

CLAUDIO BENEDITO SILVA FURTADO
Secretario da Ciéncia, Tecnologia, Inovacao e Ensino Superior da Paraiba
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ANEXO | - MODELO DE PROPOSTA DE PROJETO EM GAMES
GAME DEV QUEST - CIRCUITO DE INCENTIVO A JOGOS DA PARAIBA

Utilizar este modelo para o projeto que sera submetido na proposta

1. IDENTIFICAC}AO DO PROJETO
Titulo

Género

Publico-alvo

Plataforma

Estagio de desenvolvimento

2. METODOLOGIA, ESTRATEGIA E CRONOGRAMA DO PROJETO

3. PERFIS DOS MEMBROS DA EQUIPE
Apresentar os perfis dos membros da equipe, considerando experiéncias relacionadas
com a solucao proposta

Nome | Funcao Experiéncia Horas de dedicacéo ao projeto

4. GAME DESIGN CANVAS
4.1. Objetivos do jogo e critérios de vitoria.

4.2. Perfil dos jogadores.
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4.3. MVP -Minimo Produto Viavel (Descricdo dos elementos minimos para publicagéo
ou release beta).

4.4. Mecanicas (Sistemas e regras que definem como o jogo funciona).

4.5. Tecnologia e Frameworks.

4.6. Game play (Descricdo do que o jogador faz enquanto esta no jogo).

4.7. Configuracdes/Level Design (o que € configuravel para o jogador?).

4.8. Mundo do jogo (Descricao do cenario esperado).
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4.9. Interfaces do jogo (Elementos visuais e interativos).

4.10. Inovacéao (Descricdo do carater inovador do jogo).

5. PREMISSAS
Detalhamento das premissas do projeto e 0s riscos

Premissas Riscos

6. RESTRICOES
Detalhamento das restrices do projeto

Restricbes

7. LINK DO VIDEO - GAME PITCH
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ANEXO Il - DECLARACAO DE DISPONIBILIDADE - DIRETOR EXECUTIVO (CEO)

Eu, , inscrito no CPF n°
, portador do RG n° , residente e domiciliado no

endereco , n° Bairro
, Cidade , ho estado , declaro para fins

de comprovacdo junto a Fundacdo de Apoio a Pesquisa do Estado da Paraiba —
FAPESQ/PB, que:

° Tenho ciéncia e aceite integral de todos os termos, requisitos e condi¢cdes
estabelecidos pelo Edital N° 55/2024 — SECTIES - SELECAO DE EQUIPES PARA O
CIRCUITO GAME DEV QUEST - DESENVOLVIMENTO DE JOGOS DIGITAIS.

° Confirmo que estou plenamente disponivel para participar do Circuito GAME DEV
QUEST, conforme as exigéncias estabelecidas no Edital, estando ciente de que a
submissdo de uma Unica proposta implica a aceitacao de todas as obrigacdes e requisitos
do processo seletivo.

) Declaro que ndo possuo CNPJ ativo em meu nome ou em empresas das quais
participei que exercam atividades relacionadas ao desenvolvimento de jogos eletrbnicos,
atendendo ao critério de participacdo estabelecido pelo Edital.

° Comprometo-me, em caso de aprovacdo para a FASE 2 - Fabrica de Lendas, a
formalizar a abertura de uma empresa no estado da Paraiba, conforme o Item 12.2 do
Edital, e a manter todas as obrigacdes descritas para esta etapa do projeto.

Declaro, ainda, estar ciente de que o descumprimento de qualquer dos termos e
condicdes do Edital podera resultar em desclassificagdo ou descontinuidade do processo.

, de de 2024.

Nome do Diretor Executivo (CEO)
(assinatura eletrénica do(a) Diretor(a) Executivo(a) via plataforma do Gov.br)
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ANEXO Il - DECLARACAO DE DISPONIBILIDADE — MEMBRO DA EQUIPE

Eu, , Inscrito no CPF n°
, portador do RG n° , residente e domiciliado no

endereco , n° . Bairro
, Cidade , ho estado , declaro para fins

de comprovacdo junto a Fundacdo de Apoio a Pesquisa do Estado da Paraiba —
FAPESQ/PB, que:

° Tenho ciéncia e aceite de todos os requisitos, condi¢cdes e obrigacdes previstas no
Edital N° 55/2024 — SECTIES SELECAO DE EQUIPES PARA O CIRCUITO GAME DEV
QUEST - DESENVOLVIMENTO DE JOGOS DIGITAIS, e compreendo gque a participacao
implica o compromisso de seguir todos os termos do Edital.

) Confirmo minha disponibilidade para participar do Circuito GAME DEV QUEST, em
conformidade com as exigéncias do Edital, e declaro que componho apenas uma Unica
proposta submetida a referida Chamada Publica.

) Declaro que ndo possuo CNPJ ativo em meu nome ou em empresas das quais
participe que exercam atividades ligadas ao desenvolvimento de jogos eletrbnicos,
cumprindo o critério de participacéo estabelecido no Edital.

Declaro, ainda, que estou ciente de que o descumprimento de qualquer dos termos e
condicbes do Edital podera resultar em desclassificacdo ou em sancdes adicionais
previstas no processo seletivo.

, de de 2024.

Nome do Membro da Equipe
(assinatura eletronica do membro da equipe via plataforma do Gov.br)
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